I. Importacion de imagenes MODIS

Para ejemplificar el proceso de importacion de imagenes MODIS se tom6 como referencia la imagen diurna
con resolucion espacial de 250 metros del dia 17 de Octubre de 2003. Pare facilitar dicho proceso se
muestra a continuacion ejemplos utilizando tres de las herramientas méas comunes para el procesamiento
digital de imagenes georreferenciadas.

Una vez descargada la imagen descompactarla.
En UNIX/Linux utilizar el comando:
gunzip < 031017_250m_archivol.tar.gz | tar xvf -

En Windows utilizar WinZip o ZipltFast

El resultado sera:
031017_250m_archivol -- imagen --
031017_250m_archivol.txt -- metadatos --

e Importacién en ERDAS Imagine.
1.- Ejecutar la herramienta para la importacion de datos de Imagine.
2.- Seleccionar el archivo a importar y dar el nombre al archivo de salida, dar clic en OK
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Introduccién de los pardmetros de importacion de la imagen.
En el archivo de metadatos se encuentra la informacion necesaria para importar la imagen.
Data Format: BSQ
Data Type: IEEE 32 Bit Float
Rows 2738
Cols 3340
Bands: 2, ya que se trata de las 2 bandas de 250 m de MODIS
3.- Al dar clic en el botén Preview se mostrara un ejemplo de los datos a importar.
4.- Dar clic en el boton OK para comenzar a importar la imagen




5.- Al finalizar la importacién se mostrara la siguiente ventana, dar clic en OK.
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OK | Coamad | Help |

Asignacion de los parametros cartograficos de la imagen.
6.- Abrir la imagen en un Viewer, para esto dar clic en el botdn Viewer del menu principal de
Imagine y posteriormente seleccionar el boton Add Layer del Viewer.
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7.- Seleccionar el boton Image Info del Viewer
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8.- Dar clic en el menl Edit / Map info de la ventana Image Info para establecer la esquina



superior izquierda, el tamafio de pixel, las unidades en que se encuentra la imagen y la
proyeccion cartografica a utilizar, esta informacion se encuentra en los metadatos de la

imagen, dar clic en el botén OK.

Change Map Info
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9.- Dar clic en el menu Edit / Projection de la ventana Image Info y establecer los parametros
de la proyeccion, esta informacion se encuentra en los metadatos de la imagen, dar clic en el

botén OK.
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10.-Para visualizar la imagen en el Viewer con las modificaciones realizadas es necesario
abrirla de nuevo, seleccionar el botén Add Layer del Viewer, seleccionar la imagen a visualizar
y dar clic en la pestafia Raster Options para establecer la combinaciéon de bandas 1,2,1 en
RGB, dar clic en el boton OK.
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Se mostrara la imagen con los parametros cartograficos adecuados en la combinacién 1,2,1
RGB.
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Importacién en ENVI

1.- Seleccionar el archivo a importar seleccionando el menu File/Open Image File, dar el
nombre al archivo de salida, dar clic en OK.
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Introduccién de los parametros de importaciéon de la imagen.
2.- Se mostrara la ventana Header Info donde se deberan introducir los pardmetros de
importacion de la imagen, estos estan disponibles en el archivo de metadatos.

Samples 3340

Lines 2738

Bands: 2, ya que se trata de las 2 bandas de 250 m de MODIS
Interleave: BSQ

Data Type: Floating Point

File Size: 74,361,760 butes
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Asignacion de los parametros cartograficos de la imagen.

3.- Dar el menu Edit Attributes / Map Info, se mostrara la ventana Map Information
Establecer el tamafio de pixel a 250 metros

4.- Dar clic en el boton “Change Proj...”. Se mostrara la ventana “Projection Selection”
Dar clic en el boton “New...” para crear una nueva proyeccion, se mostrara la
ventana “Customized Map Projection Definition” en la cual se deberan establecer
los parametros de la proyeccion con la informaciéon de los metadatos de la
imagen. Dar clic en el boton OK.



. Customized Map Projection Definition A

Projection Name

False easting

|| Mexico CCL |

Falze northing

Projection Type

Hotine Oblique Mercator B A1

Integerized Sinusoidal
Interrupted Gands
Interrupted Hallusida

Latitude of projection origin

J Latitude

Hercator

Hiller Dylindrical Longitude of central meridian

Hollueide
i Longi tude

~l P

31| Projection Ellipsoid

Airy A Latitude of standard parallels
Australian National

Bessel 1841 Farallel 1

Clarke 1858

Clarke 1880 Parallel 2
Clarke IGN

Tanish

Delanbre

Everest i

f ||15378205.4 |B

|15355583,s |

| Ok Cancel H Load Existing Projection,,.| Toggle DMS <-> l]]]l‘

5.- En la ventana “Projection Selection” seleccionar de la lista la proyeccion recién creada.

Select Mew Projection

Arbitrary
Geographic Lat/Lon
UTH

State Plane (MAD 27)
State Plane (NAD 83)

W=

Argentina — Zone 1
Argentina - Zone 2
Argentina — Zone 3
Argentina - Zone 4
Argentina - Zone 5
Argentina - Zone B i

Datum‘ul |<nune>
Units“‘l |Meters

6.- Dar clic en el boton “Datum...”, se mostrara la ventana “Select Geographic Datum”,
seleccionar de la lista “Mexico (NAD27)”, dar clic en el botén OK.

Available Datums

L

Luzon
Mahe 1971

Marco Astro

HMasirah Iz, (Mahruan)
Hassawa
Merchich

Midway Astro "BL
Mindanao J
Minna
Montjong Lows
Nahruan
Maparima BWI

| [P
Selected Item:

|| Mexice (HAD2T)

7.- Dar clic en el botén OK de la ventana “Projection Selection” y después clic en la ventana
“Map information”.



Map Registration
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8.- Se mostrard la ventana “Avaliaible Band List”, seleccionar la opciéon “RGB Color” con la
combinacion RGB 1,2,1, dar clic en el boton “Load RGB”.
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Importacion en GRASS 5.0
Introduccién de los parametros de importacion de la imagen.

Para poder importar cualquier imagen en Grass es necesario primeramente crear una regién con las
caracteristicas (renglones y columnas) y parametros cartograficos de la imagen (proyeccion), para mayor
informacion respecto a como realizar esto, visite el sitio oficial de Grass: http://grass.itc.it/

Una vez creada la regién, seleccionar el menu Import/Raster Map/Bynary File (GTOPO30 format) in a lat-lon
region o ejecutar el comando r.in.bin desde la linea de comandos de GRASS. Se mostrara la ventana
r.in.bin, seleccionar el archivo de entrada y dar nombre al raster de GRASS resultante.

En el archivo de metadatos se encuentra la informacién adicional necesaria para importar la imagen.

O
[imports a binary file as a GRASS rasterile |
() 1
Binary file (input):
|fhomefglopeszownIuadfMOD\SJmagefda file
GRASS raster file (output):
[031017_250m_bandal raster|
Title for resultant raster map:
[031017_250m_bandal

Horthem limit of geographic region:
|3774843

Southemn limit of geographic region:
EDECELS]

Eastem limit of geographic region:
1268003

Westem limit of geographic region:
433005

Humber of rows:
\ELGE]

Humber of columns:

3340

Replace 1st value by Znd one {default: 0,0):

I 1 byte per cell {(default).

_I 2 bytes per cell.

_I 4 bytes per cell.

| Signed data (high bit means negative value).
® Import Floating Point Data.

i Byte Swap the Dala During Import.

I Get region info from GMT style header.

r.in.kin input=rhomesglopez/Dawnload_MO Run
| p— =

Dar clic en el boton “Run”.



